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1 - IDENTIFICACAO

Nome do Curso:
Curso de Pos-Graduacao Lato-sensu em Informatica Aplicada na Educacgao
com Enfase em Software Livre

Departamento responsavel:
Departamento de Pesquisa Pds-Graduacéo e Inovacgao

Comisséo coordenadora do Curso:
Coordenadora geral: MarciaFink

Coordenadora adjunta: Mariléia Gollo de Moraes
Apoio Técnico-Administrativo: Fernanda Martini

Periodo previsto de realizacdo: Agosto de 2012 a Agosto de 2014
Periodos de inscricéo e selegcdo: Maio de 2012 a Julho de 2012
Carga horéria: 390 horas

Numero de vagas: 32 sendo destas 5 destinadas a servidores do IF
Farroupilha — Campus Santo Augusto. Caso o quantitativo de vagas destinado
aos servidores nao seja preenchido e/ou, seja excedente, as mesmas serao

destinadas ao total restante das vagas.

Clientela-alvo:
e Professores da rede publica de ensino ou outros profissionais que

desejam atuar na area da Informatica aplicada na Educacdo com
énfase em Software Livre.

e Gestores de educacéo: diretores de escolas da zona rural e/ou urbana;
coordenadores pedagdgicos e outros.

e Profissionais da educacdo que atuam em instituicbes educativas nao-
formais (telecentros, e outros).

e Egressos da area da computacdo ou areas a fins que desejam atuar na

area da Informética aplicada na Educacao énfase em Software Livre.



2 - REQUISITOS PARA INSCRI(;AO
e Preenchimento da ficha de inscricdo, pagamento da taxa de inscri¢cao e

entrega de documentos (com comprovante de residéncia).

3 - SELECAO DO CANDIDATO
e Analise de Curriculum Vitae, no qual seja verificada a formacdo do

candidato e memorial descritivo.

4 - MATRICULA
e Mediante aprovacdo na selecdo, apresentacdo de documentacdo

exigida no edital.

5 - JUSTIFICATIVA
A criagdo do curso justifica-se na caréncia de formacdo lato sensu

nessa area de conhecimento, onde encontra-se um grande numero de
professores que atuam sem a formacao inicial para o uso da Informatica
aplicada na Educacéo, especialmente se tratando de tecnologias livres. Por
isso, a proposi¢cado do Curso de Especializagcdo em Informética Aplicada na
Educacdo com Enfase em Software Livre fundamenta-se em alguns
pressupostos a saber:

As transformacdes cientificas-tecnoldgicas que ocorrem hoje, exigem
mudancas em todas as esferas sociais. Os desafios impostos por esses
avangos requisitam das instituicbes formadoras uma mudanga em seus
projetos educativos, visando formar pessoas que compreendam e participem
mais intensamente dos espacos de trabalho existentes. Com isso, as escolas
precisam estar atentas, atualizando-se para contribuir com a formacao de
profissionais competentes.

O atendimento a essas transformacdes tem provocado mudancas no
setor educacional e nos legisladores, no sentido de estabelecer politicas,
programas e leis que orientem a organizagdo e o funcionamento das
instituicbes de educagéo, em todos os niveis e modalidades de ensino. Do
mesmo modo, existe a preocupagdo com a formacdo dos profissionais que
dinamizam os processos educativos nessas instituicoes.

Até bem pouco tempo atras, 0s programas governamentais de
informatizacdo das escolas publicas equiparam grande parte das redes

federais, estaduais e municipais do pais com laboratérios de informatica.
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Esses laboratorios estédo, nas escolas, a disposicdo dos alunos. No entanto,
em pouco tempo, cada aluno terd seu computador em sala de aula (a
exemplo do Projeto UCA, um computador por aluno) e os profissionais da
educacéo terdo que estar qualificados para trabalhar nestas circunstancias.

Outro ponto a considerar, € o fato da elaboracdo do conhecimento na
contemporaneidade se dar também mediado pelas tecnologias. A atual
sociedade esta intimamente conectada em rede, de modo que novas relacdes
com o saber se dao nestas circunstancias. Neste sentido, o Curso de
Especializacdo atuard como forte protagonista nesta sociedade, discutindo a
Informatica aplicada na Educacdo com Enfase em Software Livre na formac&o
de sujeitos capazes de articular esse dialogo nos diferentes espacos
educativos, onde as tecnologias sejam discutidas como uma cultura digital,
gue considera a educacdo humana, ética e cientifica.

Partindo do pressuposto de que o homem é o sujeito de seu proéprio
processo de desenvolvimento, sendo responsavel pelas transformacdes
educacionais, culturais, econdémicas e politicas, o curso considera a atuacdo
do professor como fator fundamental para a integracdo do computador ao
processo educacional.

Mas, para que o professor possa integrar o computador no processo de
ensino e aprendizagem, o curso se propds a dar condicbes aos alunos de,
além de dominar os recursos computacionais, identificar quando e como
utiliza-los, bem como compreender as relacdes entre essa tecnologia e a
sociedade, o que na maioria das vezes ndo lhe é propiciado em cursos
regulares de formacéao.

Assim, subjacente a programacdo de atividades do curso, existe um
eixo norteador que aproxima aspectos filosoficos, antropolégicos e
sociolégicos aos aspectos instrumentais e técnicos, trabalhados num
processo interativo e integrador.

E por fim, cabe reforcar que a Lei n® 11.892 de 29/12/2008, que institui
a Rede Federal de Educacédo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e cria 0os
Institutos Federais de Educacgéo Cientifica e Tecnologica em seu artigo Art. 6°
onde fala das finalidades e caracteristicas dos Institutos Federais, no
paragrafo Ill prevé promover a integracdo e a verticalizagcdo da educacao
basica a educacao profissional e educagéo superior, otimizando a infra-

estrutura fisica, os quadros de pessoal e os recursos de gestdo. Neste
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sentido, considerando que oferecemos na Educacdo Basica - nivel médio o
curso Técnico em Informatica, na superior a Licenciatura em Computacéao,
logo, a especializacdo em Informatica Aplicada na Educacdo com Enfase em
Software Livre, da continuidade ao ciclo de formacéao integral do sujeito.
6 - OBJETIVOS
Geral:

e Qualificar profissionais da educacdo visando uma reflexdo critico-

conscientizadora sobre a Cultural Digital na Educacdo, bem como

formar profissionais para area especifica do conhecimento.

Especificos:
e Contribuir para o processo formativo de profissionais que atuam ou

desejam atuar em Informatica aplicada na Educacéo, a fim de oferecer
subsidios as praticas pedagdgicas.

e Solucionar, com base na utilizacdo de métodos de investigacao
cientifica, os problemas na area da Informatica na Educacéao,
identificados no contexto educacional e social de forma individual ou
coletiva.

e Capacitar docentes com atitudes de analise, interpretacdo e insercao
no processo educativo da Informéatica na Educagdo, buscando um
melhor desempenho profissional.

e Adquirir clareza tedrico-metodoldgica sobre questdes da Informatica na
Educacédo, bem como seu contexto sécio-econdmico-cultural.

e Ampliar a capacidade analitica, metodologica e de atuacdo dos
participantes na relagdo com a complexidade e diversidade da cultura
digital.

e Possibilitar a socializagcdo de relatos de experiéncias educacionais
locais que vém sendo desenvolvidas de forma inovadora na é&rea da
Informatica na Educacao.

e Iniciar um processo de investigacdo cientifica e de producdo de
saberes da Informatica na Educagéo.

e Utilizar tecnologias interativas e livres como ferramenta de ensino.

e Avaliar a adequacdo pedagogica de técnicas e software existente no
mercado e efetuar sua aplicacdo em sala de aula.

e Analisar criticamente uma nova relagao professor/aluno do ponto de



vista da utilizacdo da Informatica na Educacéo.

7- RELACAO DAS DISCIPLINAS E CARGAS HORARIAS

MODULO | - DIDATICO PEDAGOGICO

Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Internet 30
Introducdo a Informatica e Software Livre 40
Producdo de material pedagdgico com tecnologias livres: Criacdo de sites 10
educacionais*
Educacédo e Redes Sociais 15
A Crianca, o Jovem, o Adulto e a Informatica: nativos e imigrantes digitais 30
Producdo de material pedagdgico com tecnologias livres: Mapas conceituais* 10
Intervencdes didatico-pedagogicas com as tecnologias 30
Producdo de material pedagdgico com tecnologias livres: Jogos pedag6gicos* com 10
énfase em Ciéncias da natureza, Matematica, Linguagens, codigos e suas tecnologias
Seminario Temaético | 10
TOTAL MODULO | | 185

MODULO Il - TECNOLOGICO METODOLOGICO

Midias Digitais e Recursos Tecnol6gicos na escola 40
Tecnologias assistivas na Educacédo Inclusiva 30
Producdo de material pedagogico com tecnologias livres: Libras* 20
Metodologia e Pesquisa em Informética aplicada na Educagdo 30
Producdo de material pedagdgico com tecnologias livres: Normas da ABNT* 20
Produgdo de material pedagdgico com tecnologias livres: Ciéncias humanas e suas 10
tecnologias*
Banca | — Apresentacdo dos Projetos 15
Seminario Tematico Il 10
Banca Il — Apresentacdo dos Artigos finais 30
TOTAL MODULO Il | 205

TOTAL GERAL = 390

* Oficinas
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8 - RELACAO DAS DISCIPLINAS, CARGAS HORARIAS, EMENTAS E
BIBLIOGRAFIAS

MODULO | - DIDATICO PEDAGOGICO

DISCIPLINA: Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Internet — 30 horas

EMENTA: Educacéo e as Tecnologias da Informacdo e Comunicac¢ao. Concepcao
de conhecimento e linhas pedagdgicas. Caracteristicas do aluno online. Sistemas
de Gerenciamento de Ensino (LMS) como suporte a construcdo de AVA ou AVEA.
Recursos e Ferramentas como apoio aos eixos conceituais de um AVA. Tecnologias

Emergentes. Meios para Colaboracdo e Cooperagéo.

Bibliografia Basica

BARBOSA, Rommel Melgaco. Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Porto
Alegre: Artmed, 2005.

PEREIRA, A.T.C. Ambientes Virtuais de Aprendizagem em Diferentes
Contextos. Rio de Janeiro: Ciéncias Moderna, 2007.

LITTO, Fredric M.; FORMIGA, Marcos. Educacao a Distancia - O Estado da Arte.
1.ed. S&o Paulo: Editora Pearson Education, 2009.

MAIA, Carmem; MATTAR, Jodo. ABC da EAD - A Educacédo a Distancia Hoje.
Mahwah,NJ: Editora Pearson Education, 2007.

SILVA, M. Sala de Aula Interativa. Rio de Janeiro: Editora Quartet, 2000.
Bibliografia Complementar

DEMO, P. Conhecimento e aprendizagem na nova midia. Brasilia, DF: Editora
Plano, 2001.

NETO, J. A. M.; VALENTE, C. B. Second Life e Web 2.0 na Educacgéo. Séao Paulo:
Editora Novatec, 2007.

BEHAR, P. A. Modelos pedagdgicos em educacdo a distancia. Porto Alegre:
Artmed, 2009.

PALLOF, Rena; PRATT, Keith. O aluno virtual: um guia para trabalhar com
estudantes on-line. Porto Alegre: Artmed, 2004.




DISCIPLINA: Introducéo a Informética e Software Livre — 40 horas

EMENTA: Sofware Livre x Proprietario. Histérico e conceitos de software livre.
Modelos de desenvolvimento e de negocios de software livre. Sistemas operacionais
e aplicabilidades livres. Broffice. LibreOffice. Aplicativos livres para educacéo.
Diferentes distribuicbes de software livre. Virtualizagdo de software livre em

ambiente proprietario.

Bibliografia Basica

SILVEIRA, Sérgio Amadeu; CASSINO, J. Software livre e inclusédo digital. S&o
Paulo: Conrad do Brasil, 2003.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu. Software livre: a luta pela liberdade do
conhecimento. Sao Paulo: Perseu Abramo Editora, 2004.

RAYMOND, Eric.c A céatedra e o bazar. Acessado em 20/11/2011 em:
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/tl000001.pdf

TEXEIRA, Canabarro Adriano; MARCON,Karina(org). Incluséo Digital:
Experiéncias,desafios e perspectivas. Passo Fundo: Universidade Passo Fundo,
20009.

Oliveira, Romulo Silva de; Carissimi, Alexandre da Silva; Toscani, Sim&o Sirineo.
Sistemas operacionais. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar

Silberschatz, Abraham; Galvin,Peter Baer; Gagne, Greg. Fundamentos de
Sistemas Operacionais. 8 .ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Tanenbaum, Andrew S.. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sado Paulo:
Pearson, 20009.

Deitel, H.M. Sistemas Operacionais. 3.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

Fedeli, Ricardo Daniel; Polloni, Enrico Giulio; Peres, Fernando Eduardo. Introducao
a ciéncia da computacédo. Sao Paulo : Thomson Learning, 2003.



http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/tl000001.pdf

DISCIPLINA: Producédo de material pedagogico com tecnologias livres: Criacao
de sites educacionais — 10 horas (Oficina)

EMENTA: A web 2.0 potencializa a comunicagdo e interacdo entre as pessoas.
Proporciona que os professores se tornem autores, produtores de conteudos e de
estratégias de elaboracdo do conhecimento. A proposta da oficina é explorar os
recursos da web 2.0 e a criagdo de sites como uma forma de potencializar a

aprendizagem e ampliar o vinculo professor, aluno e comunidade.

Bibliografia Basica

LIMA, Lauro de Oliveira. Piaget para principiantes. 2.ed. Sdo Paulo:
Summus,1980.

MULLER, Daniel Nehme. Definicdes Basicas. Disponivel em: <
http://www.ulbra.tche.br/-danielnm/ia/defbas/de.html > .

NIELSEN, Jacob. Usability Engineering. Boston: Academic Press, 1993.

OLIVEIRA, F. L. et al. Modelo de Interfaces Adaptativas utilizando Redes.
Disponivel em: <http://www.ulbra-
to.br/ensino/43020/artigos/anais2003/anais/interfacesadaptativas-encoinfo2003.pdf
>,

SANTOS, Neide. Interfaces de Ambientes Educacionais: Diretrizes de projeto.
Disponivel em: http://www.ime.uerj .br/professores/neidenew/Interfaces.htm .

PALLOFF, R. M. & PRATT, K. (2002). Construindo Comunidades de
Aprendizagem no Ciberespaco. Estratégias eficientes para salas de aula on-line.
Porto Alegre: Artmed.

Bibliografia Complementar

NIELSEN, Jakob. Como os Usuarios Léem na Web. Revista eletrénica Conecta
22/02/03. Disponivel em
http://www.revistaconecta.com/conectados/nielsen_como_usuarios.htm.

NOVOA, Antonio. Os professores e a sua formag&o. Lisboa: Dom Quixote, 1992.

CARVALHO, Ana Amélia A. Indicadores de qualidade de sites educativos.
Cadernos SACAUSEF, numero 2, Ministério da Educacéo. Minho — PT, 2006.
Disponivel em: http://repositorium.sdum.uminho.pt/handle/1822/5922.

GADOTTI, Moacir. Perspectivas atuais da educacao. Sdo Paulo em Perspectiva.
Disponivel

em http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0102-
883920000002000028&script=sci_arttext.
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DISCIPLINA: Educacao e Redes Sociais — 15 horas

EMENTA: A sociedade e a educacdo em recentes transformacgfes da cultura,
das instituicbes e dos valores sociais. As redes sociais. Globalizacdo e

educacado. Os protagonistas: as criancas e 0s jovens.

Bibliografia Basica

SANTOS, Milton. Por uma outra globalizacédo: do pensamento Unico a
consciéncia universal. Sdo Paulo: Record, 2000.

SILVA, Marco. Sala de aula interativa. Rio de Janeiro: Quartet, 2001.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Tradug&o: Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo: Ed. 34,
1999.

LEVY, Pierre. Conexdo planetéaria: o mercado, o ciberespaco, a consciéncia.
Traducao: Maria Lucia Homem e Ronaldo Entler. S&o Paulo: Ed. 34, 2001.

RECUERO, Raquel. Redes Sociais na Internet. Porto Alegre: Sulina, 2009.

Bibliografia Complementar

LEVY, P. O que é virtual? Sdo Paulo: Ed 34, 1996.

AXT, Margarete. Tecnologia na Educacéao, Tecnologia para a Educacao- um
texto em construcdo. VIl Seminério de Alfabetizagédo e Educacao Cientifica.
ljui:UNIJUI, 2000.

PELLANDA, Nize M. C.(org.). Ciberespaco: um hipertexto com Pierre Levy. Porto
Alegre: Artes e Oficios, 2000.

SANTAELLA, L.; LEMOS, R. Redes sociais digitais: a cognicdo conectiva do
Twitter. S&o Paulo: Paulus, 2010.
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DISCIPLINA: A Crianca, o Jovem, o Adulto e a Informética: nativos e
imigrantes digitais — 30 horas

EMENTA: Os aprendizes — criancas, jovens e adultos e o desenvolvimento humano
numa perspectiva dos ciclos da vida. Aprendizagem: crencas, sentimentos,
condi¢les, culturas e sistema da aprendizagem. Aprendizagem ao longo da vida e

educacao continuada. Aprendizagem na era digital: nativos e imigrantes.

Bibliografia Basica

CLAXTON, Guy. O desafio de aprender ao longo da vida. Porto Alegre: Artmed,
2005.

COLL, César. Desenvolvimento Psicologico e Educacédo. Porto Alegre: Artmed,
1995. Vol. I, Il e Il

IZQUIERDO, Ivan. Mem©éria. Porto Alegre: Artmed, 2002.

POZzO, Juan Ignacio. Aprendizes e mestres: a nova cultura da aprendizagem.
Porto Alegre: Artmed, 2002.

TOSCHI, Mirza Seabra (Org.). Leitura na Tela, da mesmice a inovacao. 1 ed.
Goiania: Editora da PUC — Go, 2010. 180 p.

VRAKKING, Ben. Homo Zappiens: Educando na era digital. 12. Ed. S&o Paulo:
Artmed, 2009.
Bibliografia Complementar

MOURA, Rui Manuel. A vida adulta: uma visdo dinamica. Disponivel em
<www.moura.tripod.com/vidaadult.htm> Acesso em julho/2010.

PERRENOUD, Philippe. Os ciclos de aprendizagem: um caminho para combater o
fracasso escolar. Porto Alegre: Artmed, 2004.

REGO, Nelson; MOLL, Jaqueline; AIGNER, Carlos (Orgs.) Saberes e Praticas na
construcao de sujeitos e espacos sociais. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2006.



http://www.moura.tripod.com/vidaadult.htm
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DISCIPLINA: Producdo de material pedagdgico com tecnologias livres: Mapas
conceituais — 10 horas (Oficina)

EMENTA: Os mapas conceituais tem se tornado um instrumento com crescente
utilizacdo nas préticas educativas. S8o estruturados a partir de uma questdo que se
pretende compreender e/ou representar. NUmero crescente de pesquisadores tem
utiizado para abordar temas diversificados. Compreensdo de Mapas Mentais,
Conceituais e de Navegacéao; Ensino do Software CMAP Tools; Elaboracao e discussao
do Mapa Conceitual da prépria disciplina, desenvolvido por cada um dos participantes da
Oficina.

Bibliografia Basica

MOREIRA, M.M. Mapas conceituais e aprendizagem significativa. Disponivel em:
http://www.if.ufrgs.br/~moreira/mapasport.pdf.

DUTRA, Italo Modesto. Mapas conceituais no acompanhamento dos processos de
conceituacao. Tese de doutorado. UFRGS, 2006.

JUNIOR, R. P. O uso de mapas conceituais na avaliacdo: um estudo da viabilidade
da utilizacdo em um curso de fisica do Ensino Médio. Dissertacdo de mestrado.
UFMG, 2003.

PEREZ, C.C.C; VIEIRA, R. Mapas Conceituais: geracéo e avaliacdo. XXV Congresso
da Sociedade Brasileira de computacdo. UNISINOS, Sao Leopoldo.

SOUZA, N; BORUCHOVITCH, E. Mapas Conceituais e avaliacao formativa: tecendo
aproximacodes. Revista Educacéo e Pesquisa, Sao Paulo, v. 36, n.3, p. 795-810,
set./dez. 2010.

Bibliografia Complementar

ALMEIDA, L. R. M. Avaliacéo formativa no contexto da construcado do mapa

conceitual. Sitientibus, Feira de Santana, n. 36, p. 175-195, jan./jul. 2007. Disponivel

em:

http://www.uefs.br/sitientibus/pdf/36/avaliacao_formativa_no_contexto_da_construcao_do

_mapa_conceitual.pdf.

AMORETTI, M. S. M.; TAROUCO, L. M. R. Mapas conceituais: modelagem
colaborativa do conhecimento. Informatica na Educagdo: teoria & prética,
PGIE/UFRGS, v. 3, n. 1, set. 2000. Disponivel em: http://www.rau-tu.unicamp.br/nou-
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rau/ead/document/?down=12.

ARAUJO, A. M. T.; MENEZES, C. S. de; CURY, D. Apoio a avaliacdo da aprendizagem
utilizando mapas conceituais. In: SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA
EDUCACAO, 14. Anais.. UERJ, 2003. Disponivel em: http://ceie-
sbc.tempsite.ws/pub/index.php/sbie/article/view/259/0

BARBOSA, A. et al. Mapas conceituais na avaliacao da aprendizagem significativa.
In: SIMPOSIO NACIONAL DE ENSINO DE FiSICA, 14., 2005. Anais... Disponivel em:
http://lwww.sbfl.sbfisica.org.br/eventos/snef/xvi/sys/resumos/T0028-2.pdf

DISCIPLINA: Intervencdes didatico-pedagoégicas com as tecnologias — 30 horas

EMENTA: A escola imersa nas tecnologias e as performances da docéncia. Novas
configuragbes na relagdo professor e aluno e intencionalidade nas relagdes com o

saber.

Bibliografia Basica:
ARROYO, Miguel. Curriculo, territério em disputa. Petropolis, RJ: Vozes, 2011.

CHARLOT, Bernard. Da relagdo com o saber: elementos para uma teoria. Porto
Alegre: Artes Médicas Sul, 2000.

MARQUES, Mario Osorio. A escola no computador. Linguagens rearticuladas,
educacao outra. ljui, Unijui, 1999.

MARQUES, Mario Osorio. A aprendizagem na mediacédo social do aprendido e da
docéncia. ljui, Unijui, 2006.

TARDIF, Maurice. Saberes docentes e formacéao profissional. Petropolis, RJ: Vozes,
2002.

Bibliografia Complementar:
ARROYO, Miguel. Oficio de Mestre. Petropolis, RJ: Vozes, 2001.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia. Saberes necessarios a préatica
educativa. 252 Ed. Sado Paulo, Paz e Terra, 2002.

MOLL, Jaqueline. Caminhos da educacao integral no Brasil. Direito a outros
tempos e espacos educativos. Porto Alegre: Armed, 2011.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na Educagao: novas ferramentas pedagoégicas
para o professor na atualidade. S&o Paulo: Erica, 2008.
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DISCIPLINA: Producdo de material pedagogico com tecnologias livres: Jogos
pedagogicos — 10 horas (Oficina)

EMENTA: Jogos Pedagodgicos e aprendizagem significativa: alfabetizacéo cientifica;
Midias Digitais, Midias Sociais e Redes Sociais: Qual a diferenca entre elas e a
influéncia que exercem na Educacao; Jogos e Softwares Educacionais: O que sao e
como usa-los em sala de aula; Producédo de um Software na Plataforma do Editor de

Apresentacao.

Bibliografia Basica:
FREITAS, Vivian. Redes sociais, midias sociais e midias digitais: qual
a diferenca? Disponivel em: http://gutomodesto.com.br/redes-sociais-
midias-sociais-e-midias-digitais-qual-a-diferenca/. Acesso em Mar/2012.

MITRA, Sugata. O furo na parede. Sao Paulo: Senac, 2008.

SANCHO, Joana M. Tecnologias para transformar a educacgao. Porto
Alegre: Artmed, 2006.

VIGOTASKI, Lev Semyonovitch. A formacédo social da mente. 7. ed. Sado Paulo:
Martins Fontes, 2007.

WANG, Wanderley. O aprendizado através de jogos para computador:
por uma escola mais divertida e mais eficiente. Disponivel em:
http://www.portaldafamilia.org/artigos/artigo479. shtml. Acesso em
Mar/2012.

Bibliografia Complementar:

ARMSTRONG, Thomas. Um centro para incentivar a curiosidade. In: Revista Patio
Educacéo Infantil. Porto Alegre: Artmed, ano vi, n°® 18, nov. 2008/fev. 20009.

CHASSOT, Attico. Alfabetizacao Cientifica: questoes e desafios para a educacao.
5. ed. ljui, RS: UNIJUI, 2011.

JUNIOR, Adriano José Rossetto. et al. Jogos Educativos: estrutura e organizaco
da pratica. 5 ed. Sdo Paulo: Phorte, 2009.

LIMA, Elvira Souza. Imaginar é preciso, sempre! In: Revista Presenca Pedagdgica.



http://www.phorte.com.br/livro-jogos-educativos-estrutura-organizacao-pratica-221g#autor-adriano-jose-rossetto-junior
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Belo Horizonte, MG: Dimensao: v. 17, n°® 97, jan./fev. 2001.

DISCIPLINA: Seminario Tematico | - 10 horas (Oficina)

EMENTA: Apresentacdo e discussao dos trabalhos realizados nas oficinas do

modulo I.

MODULO Il = TECNOLOGICO METODOLOGICO

DISCIPLINA: Midias Digitais e Recursos Tecnolégicos na escola — 40 horas

EMENTA: Conceitos e aplicacbes multimidia, Estudo das Midias Video, Midia
Radio, Midia Impressa, Internet, Mobile Learning, Estudos de casos: Ambientes
escolares com aplicacbes da multimidia. Utilizacdo de Tecnologias/dispositivos

moveis, compartilhamento de arquivos.

Bibliografia Basica

ALMEIDA, Maria Elizabeth B. De; MORAN, José Manuel. Salto para o Futuro.
Brasilia: Ministério da Educacéo, Seed, 2005.

ANG, Tom. Video Digital — Uma Introduc¢éo. Sao Paulo :Editora Senac, 2007.

FILHO, W. de Padua Paula. Multimidia: Conceitos e Aplicacdes. Rio de Janeiro:
Editora LTC, 2000.

SANCHO, Juana M.; HERNANDEZ, F. Tecnologias para Transformar a Educacao.
Porto Alegre: Artmed, 2006.

SILVA, M. Sala de aula interativa. Rio de Janeiro: Quartet, 2000.
Bibliografia Complementar

PEREIRA, V. A. Multimidia Computacional: Producéao, Planejamento &
Distribuicdo. Floriandpolis: Visual Books, 2001.

SILVA, M. S. HTML 5. A Linguagem que revolucionou a web. S&do Paulo: Novatec,
2011.

TOSTA, Sandra Pereira. Midia & Educacao. Sao Paulo: Autentica, 2008.
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VASCONCELOS, Laércio. Multimidia nos PCs Modernos. Sao Paulo: Makron
Books, 2003.

DISCIPLINA: Tecnologias assistivas na Educacao Inclusiva — 30 horas

EMENTA: As tecnologias assistivas como facilitador da autonomia da pessoa com
deficiéncia, indicando e disponibilizando recursos de acessibilidade através destas
novas tecnologias, bem como a analise das diretrizes sobre a Acessibilidade e
Educacao Inclusiva. Estudo sobre as Tecnologias Assistivas e a relacdo com a
mediacdo pedagdgica e a utilizacdo de Software aplicativos de uso especifico na

area da educacdo e incluséao.

Bibliografia Basica:

COSTA, José V. da; OLIVEIRA, Maria A. M. Novas Linguagens e Novas
Tecnologias. — Educacao e Sociabilidade. Rio de Janeiro: Vozes, 2004.

LLANO, José Gregorio de; ADRIAN, Mariella. A Informatica Educativa na Escola.
Sé&o Paulo: Loyola, 2006.

MARTINS, L. de A. R.; PIRES, J.; PIRES, G. N. da L.; MELO, F. R. L. V. de
(orgs.).Incluséo - Compartilhando Saberes.3.ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2008.

NETTO, Alvin A. de Oliveira. Novas Tecnologias &Universidade. 1.ed. Rio de
Janeiro: Vozes, 2005.

SANCHO, Juana M.; HERNANDEZ, F. Tecnologias para Transformar a
Educacéo. Porto Alegre: Artmed, 2006.
Bibliografia Complementar:

EGGERTSDTTIR, R.; MARINOSSON, G. L.; PACHECO, J. Caminhos para a
Incluséo. Porto Alegre: Editora Artmed, 2006.

FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Editora Paz e Terra, 1984.

GIROUX, Henry A. Os professores como intelectuais. Porto Alegre: Editora
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Artmed, 1997.

SANTOS, B. R. A. Comunidade Escolar e Inclusédo. Lisboa: Editora Instituto
Piaget, 2007.

DISCIPLINA: Producdo de material pedagégico com tecnologias livres: Libras
— 20 horas (Oficina)

EMENTA: Evolucdo da inclusdo digital, mudancas nos paradigmas da educacao
inclusiva,Tecnologias Assistivas como facilitadores na educacado inclusiva, e o
Impacto na sociedade e as diferentes tecnologias existentes para o ensino e

aprendizagem.

Bibliografia Basica:

CARDOSO, Mara Yéaskara N. Paiva. Informatica na Educacdo Especial: Analise e
Avaliacdo de Softwares Educacionais para trabalho com Alunos Especiais. Franca:
Universidade de Franca. 35 p. Monografia (P6s Graduacdo Lato Sensu area de
concentracédo Educa ¢ao Especial) - Universidade de Franca, 2000.

COOK, A.M. & HUSSEY, S. M. (1995) Assistive Technologies: Principles and
Practices. St. Louis, Missouri. Mosby - Year Book, Inc.

PUPO,D et al (org). Acessibilidade : discurso e préatica no cotidiano das
bibliotecas. Campinas, SP : UNICAMP/Biblioteca. Central Cesar Lattes, 2006.

ROSE D. H. e MEYER, A. Teaching Every Student in the Digital Age: Universal
Design for Learning. ASCD, 2002.

SASSAKI, R. Inclusdo. Construindo uma Sociedade para Todos. Editora Wva.
Brasilia, 2007.

Bibliografia Complementar

MOSCOVICI, S. A representacéo social da psicanalise. Trad. Alvaro Cabral. Rio
de Janeiro: Zahar Editores, 1978.

MOSCOVICI, S. A. Representacdes sociais: investigacdes em psicologia social.
Petrépolis: Vozes, 2003.

PELOSI, M. B. A comunicacao alternativa e ampliada nas escolas do Rio de
Janeiro: formacdo de professores e caracterizagcdo dos alunos com necessidades
educacionais especiais. 2000. 225f. Dissertacdo (Mestrado em Educacao) -
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Programa de Pos-graduacdo em Educacdo da Faculdade de Educacéo,
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2000. p. 34-57

SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo.
Séo Paulo: Palus, 2004.

DISCIPLINA: Metodologia e Pesquisa em Informética aplicada na Educacéo -
30 horas

EMENTA: A construcdo do objeto de pesquisa em Educacdo: motivagoes,
delimitacdo do problema de pesquisa, delineamento tedrico. A abordagem
guantitativa com a utilizacdo e interpretacdo de dados estatisticos; a abordagem

qualitativa com a utilizacdo e interpretacao de dados qualitativos.

Bibliografia Basica

CERVO,A. L. e BERVIAN, P. A. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Makron Books,
1996.

LAKATOS, E.M.; MARCONI, M. de A. Metodologia Do Trabalho Cientifico:
Procedimentos Basicos, Pesquisa Bibliografica, Projeto E Relatorio,
Publicacdes E Trabalhos Cientificos. 2. S8o Paulo: Ed. ATLAS, 1986.

RUDIO, F. V. Introducédo ao projeto de pesquisa cientifica. Petrépolis: Vozes, 19
ed, 1995.

RUIZ, J. A. Metodologia Cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 3 ed, 1997.

PEREIRA, José Matias. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. Sé&o
Paulo: Atlas, 2007.

Bibliografia Complementar

BARROS, A. J. P. De e LEHEFELD, N. A. de S. Fundamentos de Metodologia
Cientifica. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1986.

MOTTA-ROTH, D. (Org.) Redacao Académica: principios basicos.1. Ed. Santa
Maria: Imprensa Universitaria, 2001.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez Editora,
20 ed., 1996.
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TRIVINOS, A. N. S. Introducdo a Pesquisa em Ciéncias Sociais: a pesquisa
gualitativa em educacédo. Sao Paulo: Editora Atlas, 1992.

DISCIPLINA: Producdo de material pedagogico com tecnologias livres:
Normas da ABNT - 20 horas (Oficina)

EMENTA: Apresentacdo dos elementos que constituem a norma ABNT NBR
6022:2003 - Informacdo e documentacdo - Artigo em publicacdo periddica
cientifica impressa e as normas relacionadas: ABNT NBR 6023:2002 Informacao
e documentacdo - Referéncias - Elaboragédo ; ABNT NBR 6024:2012 Informacéo
e documentacdo — Numeracao progressiva das secdoes de um documento —
Apresentacdo; ABNT NBR 6028:2003 Informacdo e documentagdo - Resumo -
Apresentacdo ; ABNT NBR 10520:2002 Informacéo e documentacdo - Citacdes
em documentos - Apresentacao e normas de apresentacao tabular.

Bibliografia Béasica:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6022: informac&o e
documentacéo - artigo em publicacéo periddica cientifica impressa. Rio de Janeiro,
2003.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informagéo e
documentacéo - referéncias - elaboracdo. Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6024: informac&o e
documentacéo - numeragao progressiva das se¢des de um documento -
apresentacao - elaboracdo. Rio de Janeiro, 2012.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6028: informagéo e
documentacéo - resumo - apresentacéo. Rio de Janeiroi, 2003.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: informac&o e
documentacéo - citagfes em documentos - apresentacéo. Rio de Janeiro, 2002.

Bibliografia Complementar:

HAUENSTEIN, Deisi; PAZETTO, Denise. Monografias, dissertacdes e teses: manual
completo para normalizagdo segundo a ABNT. Porto Alegre: Nova Prata, 2008.
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BASTOS, Cleverson Leite; KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender: introducédo a
metodologia cientifica. 22.ed. Petropolis: Vozes, 2008.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de pesquisa. 7.ed.
Séo Paulo: Atlas, 2011.

FEITOSA, Vera Cristina. Redacéo de textos cientificos. 12.ed. Campinas: Papirus,
20009.

DISCIPLINA: Producdo de material pedagdgico com tecnologias livres:
Ciéncias humanas e suas tecnologias - 10 horas (Oficina)

EMENTA: Discute as relagbes que trata da abordagem entre Educacéo e
Comunicagdo, como campo de conhecimento, para a construcdo de novos
paradigmas. Além disso, estuda as funcées do material didatico como integrante do
processo comunicativo, dos movimentos paradigmaticos da complexidade e da
interculturalidade. Trata também da producdo de material impresso, do material ndo
verbal e a producao das possibilidades midiaticas de veiculagao.

Bibliografia Béasica:
BRITO, G.S. Tecnologias Para Transformar a Educacdo. Educar em Revista,
disponivel em http://www.scielo.br . Acesso em: 26 de agosto de 2009.

NEDER, Maria Lucia C. Metodologias para Elaboracdo de Materiais Didaticos.
Curitiba: EDIBEPEX, v.1, 2003.

PARREIRA, H. S.; et al. A Inclusao Digital Como Media¢éo Para Incluséo Social
No Brasil. Disponivel em http://www.uftm.edu.br . Acesso em 13 de marco de 2012.

Possari, Lucia Helena Vendrasculo. Material Didatico para a EaD: Processo de
Producdo./ Lucia Helena Vendrusculo Possari; Maria Lucia Cavalli Neder. Cuiaba:
EJUFMT, 2009.

Salgado, Maria Umbelina Caiafa e Amaral, Ana Lucia. Tecnologias na Educacao:
ensinando e aprendendo com as TIC. Ministério da Educacdo. MEC/SEED.
Brasilia 2008.

Bibliografia Complementar:

MOSCOVICI, S. A. Representacdes sociais: investigacdes em psicologia social.
Petrépolis: Vozes, 2003.



http://www.scielo.br/
http://www.uftm.edu.br/
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PELOSI, M. B. A comunicagao alternativa e ampliada nas escolas do Rio de
Janeiro: formacdo de professores e caracterizagcdo dos alunos com necessidades
educacionais especiais. 2000. 225f. Dissertacdo (Mestrado em Educacao) -
Programa de Poés-graduacdo em Educacdo da Faculdade de Educacéo,
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2000. p. 34-57

SANCHO, Juana M.; HERNANDEZ, F. Tecnologias para Transformar a Educagéo.
Porto Alegre: Artmed, 2006.

SANTAELLA Lucia. Navegar no ciberespaco. O perfil cognitivo do leitor imersivo.
Séo Paulo: Paulus, 2004.

DISCIPLINA: Seminario de Pesquisa | - 15 horas

EMENTA: Articulacdo entre teoria e pratica com a apresentacdo das producdes
dos alunos. Interacdo entre pds-graduandos e professores do curso. Apresentacao
e discussdo de areas de pesquisa dos professores do curso. Elaboracdo e defesa

dos Projetos de Pesquisa.

DISCIPLINA: Seminario Tematico Il - 10 horas

EMENTA: Seminario de Apresentacdo dos trabalhos realizados nas oficinas do
modulo 11

DISCIPLINA: Seminario de Pesquisa Il - 30 horas

EMENTA: Articulacdo entre teoria e pratica com a Elaboracéo e defesa trabalho de

conclusdo de curso
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9 - RELAGCAO DO CORPO DOCENTE POR DISCIPLINA, COM A
RESPECTIVA TITULACAO E INSTITUICAO DE ORIGEM:

MODULO I - DIDATICO PEDAGOGICO

Disciplina C.H. Professor

Ambientes Virtuais de Aprendizagem e

30 Prof. Ms. Adao Caron Cambraia
Internet

Prof. Ms. Adao Caron Cambraia
Introducao a Informatica e Software Livre 40 | Prof2 Ms. Marcia Fink
Prof2 Ms. Maria Angélica Figueiredo

Producdo de material pedagdgico com
tecnologias livres: Criacdo de sites| 10 Prof. Ms. Adao Caron Cambraia
educacionais *

Educacao e Redes Sociais 30 | Prof. Ms. Addo Caron Cambraia

A Crianga, o Jovem, o Adulto e a 30 Prof2 Ms. Mariléia Gollo de Moraes
Informatica: nativos e imigrantes digitais Prof.° Vitor Schilikmann

Producao de material pedagégico com

tecnologias livres: Mapas conceituais* 10 Prof. Ms. Addo Caron Cambraia

Prof2 Ms. Méarcia Fink
30 Prof2 Ms. Mariléia Gollo de Moraes
Prof2 Marcia Rossmann

Intervencdes didatico-pedagdgicas com as
tecnologias livre

Producéo de material pedagdgico com

a A 1
tecnologias livres: Jogos pedagdgicos * 10 | Prof* Marcia Rossmann

Prof2 Ms. Marcia Fink

Seminario Tematico | 10 Prof2 Ms. Mariléia Gollo de Moraes

MODULO | - TECNOLOGICO METODOLOGICO

Disciplina C.H. Professor
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Midias Digitais e Recursos Tecnologicos

40 | Prof.2 Maria Angélica de Oliveira
na escola

Tecnologias assistivas na Educacéao

) 30 Prof.2 Juliani Natalia dos Santos
Inclusiva

Producédo de material pedagdgico com

tecnologias livres: Libras* 10 Prof.2 Juliani Natalia dos Santos

Prof. Ms. Luciano de Almeida
30 Prof. Ms. Ricardo Corréa
Prof. Dr.Vitor Shilikmann

Metodologia e Pesquisa em Informatica
aplicada na Educacéo

Producao de material pedagdgico com

tecnologias livres: Normas da ABNT* 10 | TAE: Daniela D"campora

Producédo de material pedagdgico com
tecnologias livres: Ciéncias humanas e 10 | Prof.° Vitor Schilikmann
suas tecnologias*

Prof2 Ms. Méarcia Fink

Banca | — Apresentaggo dos Projetos 15 Prof¢ Ms. Mariléia Gollo de Moraes

Prof2 Ms. Marcia Fink

Seminario Tematico |l 10 Prof2 Ms. Mariléia Gollo de Moraes

Prof2 Ms. Marcia Fink

Banca Il — Apresentacdo dos Artigos Finais 30 Profd Ms. Mariléia Gollo de Moraes

10 - METODOLOGIA DE ENSINO E CRITERIOS DE AVALIACAO DAS
DISCIPLINAS
O curso acontecera com aulas presenciais e a distancia e se sustentara na
concepcao epistemoldgica interacionista. Primard pela metodologia da agdo —
reflexdo — acdo como elemento desencadeador da pratica pedagogica. Os
procedimentos metodologicos se materializardo através:
e Exposicao dialogada.

e Leituras orientadas de obras e textos.
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Seminarios.

Estudos em grupos.

Pesquisa - coletas de dados.

Oficinas pedagdgicas.

Ciclos de debates.

Sistematizagdes individuais e grupais.

Aulas praticas em Laboratorio de Informatica.

Tais estratégias metodoldgicas propiciardo aprofundamento tedrico, reflexao

critica e a consequente tomada de posicdo em relacdo a construcdo de praticas

pedagdgicas que permitam a integracdo da Informéatica e a Educagdo numa

perspectiva de promover a incluséo de todos 0s sujeitos envolvidos nos processos

de construcéo do conhecimento.

A concepcdo da proposta metodoldgica do curso contempla aspectos que

propiciam uma acéo docente alicercada no potencial explicativo e transformador de

que:

Os saberes a serem apropriados e compreendidos pelos participantes
devem ser entendidos enquanto conhecimentos da ciéncia e da
tecnologia concebidos como parte da cultura a ser processada.

As propostas de atividades devem estar fundamentadas em temas
relevantes para o estudo de forma a oportunizar a interpretacdo de
situacdes significativas da pratica educativa e social.

Os principios teérico-praticos da acdo docente necessarios ao
aprimoramento do processo de aprendizagem escolar dos seres
humanos contemporaneos devem pautar-se na compreensao do
contexto geo-historico-social no qual estdo inseridos e dos campos
culturais existentes.

Compreender que o processo formativo enquanto foco de criacédo e
producdo de conhecimento a partir da investigacdo e da aprendizagem,
tendo o didlogo enquanto desejo humano e método de reflexdo capaz
de lhes fornecer as alternativas de intervencdo na realidade social
através da relacédo interativa entre o pensar, investigar, agir e aprender.

A expectativa é de que o entendimento da abrangéncia do conceito de

investigacdo para além do principio cientifico da pesquisa possa revelar a

relevancia de seu principio educativo, o qual deve nortear os tracados
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didatico-pedagdgicos da acdo docente como forma de possibilitar a interacao
entre 0 pensar e 0 agir enquanto metodologia de planejamento da gestao
institucional e enquanto organizacdo do tempo e espaco de situacdes de
aprendizagem a serem vivenciadas em ambientes de aula.

Importante destacar que as reflexdbes acerca dos temas a serem
abordados apresentem o entendimento de que:

e A acao educativa reflete a adogao de principios filoséficos por parte de
seus agentes e sua atuacao significa acdo do homem na construcéo da
sociedade, a qual, por sua vez, deve garantir as futuras geragfes um
mundo com mais sustentabilidade em que a "ética da compreensao
planetaria” seja compreendida como atitude deliberada dos que ainda
créem ser possivel a construcdo de sociedades menos excludentes,
mais democraticas e, consequientemente, mais solidarias.

e O Compromisso dos professores com a democratizacdo da
aprendizagem se expressa via 0 competente compromisso politico,
ético e pedagdgico.

e E uma emergéncia social romper com a fragmentacdo dos saberes,
com a disjuncdo homem/natureza, sujeito/objeto, corpo/alma e
anunciar a necessidade de se (re)aprender a (re)juntar parte/todo,
texto/contexto, de estimular a unidade da diversidade de forma que o
pensamento Unico que hoje se constitui em um dos sustentaculos do
neoliberalismo possa ser anulado.

e A acdo docente, por significar acdo do homem na construcdo da
sociedade, ultrapassa os muros da instituicdo escolar.

Neste sentido, a metodologia se propde a promover o debate das
principais questdes relacionadas a Informética aplicada na Educagdo com
énfase em Software Livre, considerando que se desenvolvem num contexto
de complexidade cuja analise exige diversos olhares e vérias leituras.
Portanto, a interdisciplinaridade passa a constituir elemento imprescindivel a
formacgéao do profissional que se prop0e a atuar nessa area.

A interdisciplinaridade no curso tem o propdésito de realizar articulagbes
e interacBes entre as diversas teméticas que compdem o curso, possibilitando
a conexao entre as diferentes areas do conhecimento e o todo educacional
contribuindo para a construcdo de uma pratica profissional diferenciada, e,

também, para uma producdo académica que promova a inter-relacéo entre as
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areas das ciéncias tecnolégicas, humanas, sociais e aplicadas.

O curriculo do curso esta organizado relacionando o eixo central da
formacao — Informatica Aplicada a Educacao com énfase em Software Livre.

E pertinente esclarecer que a disposicdo de tais etapas tematicas no
cronograma nao traduz a flexibilidade, dinamicidade e o cunho interdisciplinar
pretendidos. Trata-se de uma distribuicdo pro forma, cujo critério norteador
levou em conta tanto a proximidade tematica quanto a proximidade
epistemologica, destacando as interfaces tedrico-metodoldgicas de seus

componentes.

Atividades complementares
Como atividades complementares, destacam-se seminarios, estudos

de caso, observagbes de aulas, micro-ensino e elaboragdo de artigos e
projetos de pesquisa, elaboracdo de materiais pedagdgicos/tecnoldgicos,
promovendo o aluno-professor ao status de professor-pesquisador, e
incentivando a cultura da pesquisa enquanto atitude investigativa, continua e

constante.

Sistemas de avaliacao
O aluno sera considerado aprovado em cada disciplina, bem como no

trabalho de conclusédo de curso (artigo cientifico) quando atingir, no minimo,
conceito “C” e apresentar frequéncia minima de 75% da carga horaria de
cada disciplina. Sendo o aproveitamento do aluno em cada disciplina
expresso pelos seguintes conceitos, correspondendo as respectivas classes:

A:9,0a10,0

B: 75a8,9

C6,0a74

D: abaixo de 5,9

I: incompleto - atribuido ao aluno que, por motivo de for¢ca maior, for
impedido de completar as atividades da disciplina no periodo regular;

T. trancamento - atribuido ao aluno que, com autorizagcdo da
Coordenacéo do Pos-Graduacao, tiver trancado a matricula;
P: aproveitamento de créditos - atribuido ao aluno que tenha cursado a
disciplina em outra instituicdo cujo aproveitamento tenha sido aprovado pela

Coordenacéo do Pos-Graduagéo.
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A conclusdo do curso estad condicionada a aprovacdo em todos as
disciplinas, a entrega e a defesa do trabalho de conclusdo de curso (artigo
cientifico), que sera individual. A producdo de artigo a partir do estudo da
realidade local do educador cursista (trabalho de conclusdo de curso),
publicacdo dos artigos como forma de dar destaque as acbes em educacao
e contribuindo no avanco de conhecimento na area.

Os trabalhos de conclusdo de curso devem ser apresentados em
sessao publica a Banca examinadora, possibilitando conhecimento do que foi
desenvolvido no Curso, bem como uma reflexdo acerca do espaco-tempo do
especialista em Informatica Aplicada na Educacédo com Enfase em Software

Livre.

11 - DETALHAMENTO DA DISPONIBILIDADE DE ESPACO FiSICO,
RECURSOS HUMANOS, RECURSOS MATERIAIS E EQUIPAMENTOS:

O municipio de Santo Augusto possui linhas de 6nibus e vias publicas
asfaltadas, com um sistema de transporte de estudantes ja consolidado para
0 campus pois 0 mesmo se encontra em funcionamento desde o ano de 2008.
O Campus Santo Augusto do Instituto Federal Farroupilha, situa-se a
aproximadamente 800 metros do centro do municipio através de acesso
asféltico pela rua Fabio Andolhe. Possui uma area de terra de 125.000 m2 e
2.698,84 m? de area construida, distribuidos em salas de aula, laboratorios
didaticos, biblioteca escolar, ambientes administrativos e areas de circulagéo.
As estruturas que serdo utilizadas para a execucéo da especializacao séo:
Tabela 1. Espacos didaticos do Campus Santo Augusto

Espacos Quantidade/Area (M?2)

Auditorio com 180 lugares, climatizado e com sistema de

Auditorio o
projecao
Banheiros 06 Sanitarios
Biblioteca Biblioteca com mais de 5 000 exemplares
Instalagbes Espaco Administrativo
Administrativas Arquivo para documentos
Laboratérios 02 laboratérios de informatica com 40 computadores
09 salas de aulas climatizadas e com sistema de projecao
Salas de Aula
(datashow)

8 Sala de Professores
Areas de Circulacéo
Infra-estrutura Prédio infra-estrutura rural

Sala de Docentes
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funcionamento Salas Administrativas/115 m2
Sala para Funcionario/18 m2
01 Depdsito de material

12 - DEMAIS NORMAS DE FUNCIONAMENTO.
Controle de frequéncia

Deve ser realizado no decorrer dos encontros presenciais e a distancia,
sendo vedado qualquer tipo de acordo que descumpra tal observagdo. A
frequéncia é registrada no Diario de Classe de cada disciplina observando os
registros de logs do Ambiente de Aprendizagem Moodle (nos casos das aulas
a distancia). O aluno é considerado aprovado em cada componente quando
atingir, no minimo, conceito “C” e apresentar frequéncia minima de 75% da

carga horéria de cada disciplina.

Trabalho de concluséo de curso
Atendendo a legislacdo vigente, as monografias (artigo cientifico, no

presente curso) estardo sendo divulgados através de Banca Examinadora que
devera possibilitar conhecimento do que foi desenvolvido no Curso, buscando
uma reflexdo sobre o espacgo-tempo do especialista em Informética Aplicada
na Educacdo com Enfase em Software Livre.

Para a banca examinadora, além do professor orientador e de um
professor do Curso, poderd ser convidado um professor que ndo esteja
vinculado ao Curso referido, podendo inclusive ser de outros Institutos
Federais ou  outras Instituicbes de Ensino Superior, totalizando 03
participantes na Banca, isto para a legitimidade do processo, além da
observancia das exigéncias da Pré-Reitoria de Pesquisa, Pés-Graduacgado e

Inovacéo.

Indicadores de desempenho
Os alunos deverdo ser incentivados pelo grupo de professores a

producdo cientifica, resultando na publicacdo de artigos e papers para
revistas ligadas a area da informatica e educacé&o, bem como uma possivel
publicacdo do curso de Pdés-Graduacdo Especializacdo em Informatica

Aplicada na Educacdo com Enfase em Software Livre.

Certificacéo:
Aos alunos que concluirem as 390 horas do curso, 0 processo

de elaboracdo e defesa do artigo cientifico, e forem aprovados em todo o
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processo sera concedido o certificado em nivel de pés-graduacado Latu Sensu
de Especialista em Informatica Aplicada na Educacdo com Enfase em

Software Livre.



