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1. DADOS DE IDENTIFICACAO:

1.1. Nome do curso: Curso de Especializacdo em Informatica Aplicada na Educacédo
1.2. Modalidade de Ensino: Presencial
1.3. Coordenacao do curso: Prof2 Me. Marcia Adriana Rosmann

1.4. Tempo de Duracdo: O Curso possui a duracdo de 18 meses podendo ser prorrogado

por mais seis meses.
1.5. Carga Horaria: 376 horas
1.6. NUmero de vagas: 30

1.7. Publico-alvo: Portadores de diploma de nivel superior que desejam atuar na area da

Informética aplicada na Educacéao.

1.8. Forma de Ingresso e Critérios de Selecdo: A selecao seré realizada através de edital

especifico.

1.9. Requisitos para inscricdo e matricula: Portadores de diploma de nivel superior. Os
candidatos que cumprirem todas as etapas previstas no edital de sele¢do especifico seréo

chamados para a realizacdo da matricula por ordem de classifica¢ao.

1.10. Grupo(s) de Pesquisa cadastrado no Diretdrio de Grupos de Pesquisa do CNPq:

Internet: Tecnologias Educacionais e Formagao de Professores
Link: http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/9415927788479723

1.11. Curso de graduacgao ao qual a proposta esta vinculada:

Curso Superior de Licenciatura em Computacao

2. HISTORICO

A Lei n°® 11.892/2008 instituiu a Rede Federal de Educacao Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica e criou os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, com a
possibilidade da oferta de educacdo superior, basica e profissional, pluricurricular e
multicampi, especializada na oferta de educacdo profissional técnica e tecnoldgica nas
diferentes modalidades de ensino, bem como, na formacdo de docentes para a Educacéo
Bésica. Os Institutos Federais possuem autonomia administrativa, patrimonial, financeira e

didatico pedagdgica.



O Instituto Federal Farroupilha (IF Farroupilha) nasceu da integracdo do Centro
Federal de Educacao Tecnoldgica de Séo Vicente do Sul, de sua Unidade Descentralizada
de Julio de Castilhos, da Escola Agrotécnica Federal de Alegrete e da Unidade
Descentralizada de Ensino de Santo Augusto que pertencia ao Centro Federal de Educacé&o
Tecnoldgica de Bento Gongalves. Desta forma, o IF Farroupilha teve na sua origem quatro
campi: Campus S&o Vicente do Sul, Campus Julio de Castilhos, Campus Alegrete e
Campus Santo Augusto.

Atualmente IF Farroupilha € composto pelos seguintes Campi:

e Campus Alegrete;

e Campus Frederico Westphalen;
e Campus Jaguari;

e Campus Julio de Castilhos;

e Campus Panambi;

e Campus Santa Rosa;

e Campus Séo Borja;

e Campus Santo Angelo;

e Campus Santo Augusto;

e Campus Séo Vicente do Sul

Além desses, ainda fazem parte do Instituto Federal Farroupilha o Campus
Avancado de Uruguaiana e os polos de Educagao a Distancia, totalizando atualmente 33
polos.

A sede da Reitoria esta localizada estrategicamente na cidade de Santa Maria, a fim
de garantir condi¢cdes adequadas para a gestéo institucional com comunicacao e integracdo
entre os campi.

O IF Farroupilha é uma instituicdo de ensino publica e gratuita e, em atencdo aos
arranjos produtivos sociais e culturais locais, oferta cursos de formagéo inicial e continuada
de trabalhadores, cursos técnicos de nivel médio (presenciais e a disténcia) e cursos de
graduagéo e pos-graduacdo, proporcionando a verticalizagcdo do ensino.

A Poés-Graduacdo no Instituto Federal Farroupilha iniciou sua trajetéria no ano de
2007, onde em uma parceria com a UFRGS aconteceram duas edigbes do Curso de
Especializagdo em PROEJA, no Campus S&o Vicente do Sul. No ano de 2009 houve a
criacdo do primeiro Curso de Especializacdo em Gestdo Escolar no Campus Julio de
Castilhos. Na sequéncia, foram abertos novos cursos de Especializacdo em PROEJA nos
Campi de S&o Vicente do Sul e Alegrete.

O IF Farroupilha desenvolveu varios cursos de especializagfes em diversas areas do

conhecimento tais como:



- Ciéncias Humanas: Especializacdo em Educacdo Profissional Integrada a
Educacao Basica na Modalidade Educacéo de Jovens e Adultos, na forma presencial e em
Educacdo a Distancia, Especializacdo em Docéncia na Educacdo Profissional Técnica e
Tecnologica, Especializacdo em Gestao Escolar e Especializacdo em Educacédo de Jovens
e Adultos com énfase em Educacdo do Campo; Especializacdo em Informatica Aplicada na
Educacdo com énfase em Software Livre;

- Ciéncias Sociais Aplicadas: Especializacdo em Gestédo Publica; Especializacdo em
Politicas Publicas e Desenvolvimento Local;

- Multidisciplinar: Especializacdo em Gestdo Ambiental em Espacos Rurais;

-Ciéncias Agrarias Especializacdo em Producdo Vegetal; Especializacdo em
Producédo Animal.

Atualmente ainda conta com os Cursos de Especializacdo em Espacos Alternativos
do Ensino e da Aprendizagem, Especializagdo em Educagdo do Campo e Agroecologia,
Especializagdo em Gestéo Escolar, Especializagdo em Gestdo em Tecnologia da Informacéo
e Especializagdo em Informética Aplicada na Educacéao.

3. JUSTIFICATIVA

A criacao do curso se justifica pela caréncia de formacdo lato sensu na area de
conhecimento em questdo, na qual atuam muitos professores sem a formacdo voltada ao
uso da Informatica na Educacgédo, especialmente no que se refere a tecnologias livres, como
os softwares livres que equipam a maioria das escolas da regido, recursos que exigem uma
formacao especifica para a potencializacdo do ensino e da aprendizagem. A proposicéo do
Curso de Especializacdo em Informatica Aplicada na Educacao fundamenta-se em alguns
pressupostos, a saber:

As transformacdes cientifico-tecnoldgicas que ocorrem atualmente exigem mudancas
em todas as esferas sociais. Os desafios impostos por esses avangos requerem das
instituicdes formadoras uma mudanga em seus projetos educativos, visando a formacgéo de
pessoas que compreendam e participem mais intensamente dos espacos de trabalho. Com
iSso, as escolas precisam estar atentas, atualizando-se para contribuir com a formacgéo de
profissionais competentes.

O atendimento a essas transformagfes tem provocado mudangas no setor
educacional e na atuacao dos legisladores, no que diz respeito a politicas, programas e leis
relacionados a organizacdo e ao funcionamento das instituicbes de educagdo, em todos os
niveis e modalidades de ensino. Do mesmo modo, existe a preocupag¢do com a formacgao
dos profissionais que dinamizam os processos educativos nessas instituicbes, para que
respeitem as diferencas, com atencao a acessibilidade na elaboracao de materiais didaticos.

Recentemente, os programas governamentais de informatizagdo das escolas

publicas equiparam grande parte das redes federais, estaduais e municipais do pais com



laboratérios de informatica. Esses laboratérios estao, nas escolas, a disposi¢do dos alunos.
No entanto, em pouco tempo, cada aluno tera seu computador em sala de aula (a exemplo
do Projeto UCA), e os profissionais da educacao terdo que estar qualificados para trabalhar
nessas circunstancias.

Outro ponto a ser considerado é o fato de a elaboracdo do conhecimento na
contemporaneidade ser também mediada pelas tecnologias. A sociedade estd intimamente
conectada em rede, de modo que novas relagbes com o saber sdo constituidas nos mesmos
moldes. Nesse sentido, o Curso de Especializacdo tera protagonismo, pondo em discussao
a Informatica aplicada na Educacdo na formacdo de sujeitos capazes de articular esse
didlogo nos diferentes espacos educativos, em que as tecnologias devem ser discutidas
como uma cultura digital, que considera a educacdo humana, ética e cientifica.

Partindo do pressuposto de que o homem € o sujeito de seu préprio processo de
desenvolvimento, responséavel por transformagfes educacionais, culturais, econémicas e
politicas, o curso considera a atuacdo do professor como fator fundamental para a
integragdo dos equipamentos computacionais ao processo educacional. Mas, para que o
professor possa realizar essa integracdo no processo de ensino e aprendizagem, 0 curso
propde dar aos alunos condicbes de conhecer os recursos computacionais, identificar
quando e como utiliza-los, bem como compreender as relac6es entre essa tecnologia e a
sociedade, 0 que na maioria das vezes nao lhe é propiciado em cursos regulares de
formacéo.

Assim, subjacente a programacao de atividades do curso, existe um eixo norteador
gue aproxima aspectos filosoficos, antropologicos e sociol6gicos aos aspectos instrumentais
e técnicos, trabalhados em um processo interativo e integrador. Por fim, cabe reforcar que a
Lei N° 11.892, de 29 de dezembro de 2008, que institui a Rede Federal de Educacgéo
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e cria os Institutos Federais de Educacéo Cientifica e
Tecnolbdgica, em seu Artigo 6°, que trata das finalidades e caracteristicas dos Institutos
Federais, § 3°, prevé a promog¢ao da integracdo e da verticalizagdo da educacgdo basica a
educacao profissional e superior, com a otimizagéo da infraestrutura fisica, dos quadros de
pessoal e dos recursos de gestdo. Nesse sentido, considerando que os campi do Instituto
Federal Farroupilha oferecem, tanto na Educacdo Bésica quanto em nivel de graduacao,
cursos do Eixo Tecnoldgico de Informagédo e Comunicagdo, a especializacdo em Informética

Aplicada na Educacao dé continuidade ao ciclo de formacéo integral do sujeito.



4. OBJETIVOS
4.1. Objetivo Geral

Qualificar profissionais em educagéo, em uma perspectiva reflexiva-propositiva, para
0 uso da Informética Aplicada na Educacdo em beneficio dos processos de ensino e
aprendizagem.

4.2. Objetivos especificos

Contribuir para a formagcdo de profissionais que atuam ou desejam atuar em
Informatica aplicada na Educacdo, a fim de oferecer subsidios as praticas
pedagogicas;

Identificar, por meio da utilizacdo de métodos de investigacdo cientifica, os
problemas na area da Informética na Educacao, presentes no contexto educacional e
social de forma individual ou coletiva, para propor solugdes criativas;

Capacitar os profissionais em educacdo com atitudes de andlise, interpretagédo e
inser¢cdo no processo educativo da Informética na Educagéo, buscando um melhor
desempenho profissional;

Compreender 0s processos tedrico-metodoldgicos relacionados a questbes da
Informética na Educacao, bem como o seu contexto sécio-econémico-cultural;
Ampliar a capacidade analitica, metodoldgica e de atuagcdo dos participantes na
relacdo com a complexidade e diversidade da cultura digital;

Socializar relatos de experiéncias educacionais locais que vém sendo desenvolvidas
de forma inovadora na area da Informética na Educacéo;

Fortalecer um processo de investigacdo cientifica e de producédo de saberes da
Informéatica na Educacao;

Utilizar tecnologias interativas como ferramenta de ensino;

Avaliar a adequacdo pedagoégica de técnicas e softwares e propor alternativas de
aplicacdo em sala de aula;

Analisar criticamente a relacdo professor/aluno do ponto de vista da utilizacdo da
Informética na Educacéo;

Fomentar o respeito e a valorizagdo das diferencas em espacos virtuais de

aprendizagem.

5. RELACAO DAS DISCIPLINAS

O curso estd organizado em 3 (trés) semestres, sendo dois compostos por

disciplinas, conforme apresentado a seguir, na lista de disciplinas e ementas.



Quadro 1: Lista das disciplinas e carga horéria

MODULO | — DIDATICO-PEDAGOGICO

Nome da Disciplina Carga Horaria
Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Internet 32
Fundamentos de Mapas conceituais* 16
Introducéo a Informética e Software Livre 40
Internet e aplica¢des na nuvem* 16
Educacéo e Redes Sociais 16
Nativos e imigrantes digitais no contexto educacional 16
Intervencdes didatico-pedagdgicas com as tecnologias 32
Softwares e Jogos Eletrdnicos Educacionais 40
Seminario de Pesquisa | 16
Subtotal| 224 horas

MODULO Il - TECNOLOGICO METODOLOGICO

Midias Digitais e Recursos Tecnoldgicos na escola 36

Tecnologias Assistivas na Educacao Inclusiva 16

Acessibilidade aplicada a Producédo de Materiais Pedagégicos (16

Metodologia Cientifica 20
Pesquisa na Educacéo 32
Seminario de Pesquisa 32

Elaboracéo de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC)

Subtotal

156 horas

Total geral do Curso

376 horas

* Oficinas




5.1 Ementas
MODULO | - DIDATICO-PEDAGOGICO

DISCIPLINA: Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Internet — 32 horas

EMENTA: Educacédo e as Techologias da Informacdo e Comunicacao. Concepcédo de
conhecimento e linhas pedagogicas. Caracteristicas do aluno online. Sistemas de
Gerenciamento de Ensino como suporte a construgdo de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA). Recursos e Ferramentas como apoio aos eixos conceituais de
um AVA. Tecnologias Emergentes. Meios para Colaboragéo e Cooperacdo. Recursos
Educacionais Abertos (REA). Cursos Online Aberto e Massivo (MOOC).

Bibliografia Basica
BARBOSA, Rommel Melgaco. Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Porto Alegre:
Artmed, 2005.

PEREIRA, A.T.C. Ambientes Virtuais de Aprendizagem em Diferentes Contextos.
Rio de Janeiro: Ciéncias Moderna, 2007.

LITTO, Fredric M.; FORMIGA, Marcos. Educacao a Distancia - O Estado da Arte.
1.ed. Sdo Paulo: Editora Pearson Education, 2009.

Bibliografia Complementar
DEMO, P. Conhecimento e aprendizagem na nova midia. Brasilia, DF: Editora
Plano, 2001.

NETO, J. A. M.; VALENTE, C. B. Second Life e Web 2.0 na Educacéo. Sdo Paulo:
Editora Novatec, 2007.

BEHAR, P. A. Modelos pedagdgicos em educacdo a distancia. Porto Alegre:
Artmed, 2009.

PALLOF, Rena; PRATT, Keith. O aluno virtual: um guia para trabalhar com
estudantes on-line. Porto Alegre: Artmed, 2004.

SILVA, M. Sala de Aula Interativa. Rio de Janeiro: Editora Quartet, 2000.




DISCIPLINA: Fundamentos em Mapas Conceituais — 16 horas

EMENTA: Os mapas conceituais como instrumentos potencializadores das praticas
educativas. Compreensdo de Mapas Mentais, Conceituais e de Navegacédo; Ensino de
Softwares para a criagdo de Mapas Conceituais.

Bibliografia Basica

MOREIRA, M.A. Mapas conceituais e aprendizagem significativa. Sao Paulo:
Centauro Editora, 2010.

PENA, A. O. Mapas conceituais - uma técnica para aprender. Sdo Paulo: Editora
Loyola, 2006.

DUTRA, |I. M. Mapas conceituais no acompanhamento dos processos de
conceituacdo. Tese de doutorado. UFRGS, 2006.

Bibliografia Complementar

AUSUBEL, D. P. Aquisicdo e retencdo de conhecimentos: Uma perspectiva
cognitiva, Lisboa: Editora Platano, 2003.

DIAS, Mércio de Souza. Modelagem de AplicacGes Hipermidia. Universidade Federal
do Rio de Janeiro. Rio de Janeiro, 1996.

JUNIOR, R. P. O uso de mapas conceituais na avaliagdo: um estudo da viabilidade
da utilizagdo em um curso de fisica do Ensino Médio. Dissertacdo de mestrado.
UFMG, 2003.

MOREIRA, Marco Antbnio; BUCHWEITZ, Bernardo. Mapas Conceituais - Instrumentos
Didéaticos de Avaliacdo e Anélise de Curriculo. Sédo Paulo, 1987.

PIERCE, Charles Sanders. Semidética. 3. ed. S&o Paulo: Perspectiva, 2000.




10

DISCIPLINA: Introducédo a Informética e Software Livre — 40 horas

EMENTA: Software Livre x Software Proprietario. Historico e conceitos de software livre.
Sistemas operacionais e aplicabilidades livres. Aplicativos livres para educacéo.
Diferentes distribuicbes de software livre. Virtualizagdo de software livre em ambiente
proprietario. Licenca Creative Commons.

Bibliografia Basica

SILVEIRA, Sérgio Amadeu; CASSINO, J. Software livre e inclusao digital. Sdo Paulo:
Conrad do Brasil, 2003.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu. Software livre: a luta pela liberdade do conhecimento.
S&o Paulo: Perseu Abramo Editora, 2004.

TEXEIRA, Canabarro Adriano; MARCON, Karina(org). Inclusdo Digital: Experiéncias,
desafios e perspectivas. Passo Fundo: Universidade Passo Fundo, 2009.

Bibliografia Complementar

Oliveira, Rbmulo Silva de; Carissimi, Alexandre da Silva; Toscani, Simao Sirineo.
Sistemas operacionais. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

Silberschatz, Abraham; Galvin,Peter Baer; Gagne, Greg. Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Tanenbaum, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2009.

Deitel, H.M. Sistemas Operacionais. 3.ed. Sado Paulo: Pearson, 2008.

Fedeli, Ricardo Daniel; Polloni, Enrico Giulio; Peres, Fernando Eduardo. Introducéo a
ciéncia da computacédo. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2003.
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DISCIPLINA: Internet e aplica¢cBes na nuvem — 16 horas

EMENTA: A web 2.0 através de suas aplicacdes em nuvem. Explorar os recursos da
Internet, utilizando aplicativos como: drive virtual, editores de texto colaborativos,

compartilhamento de documentos, entre outros.

Bibliografia Basica

MATTAR, Jodo. Web 2.0 e redes sociais na educacdo. Sao Paulo: Artesanato
Educacional, 2013.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educagdo: novas ferramentas pedagdgicas
para o professor na atualidade. S&do Paulo: Erica, 2012.

TAURION, Cezar. Cloud Computing - Computacdo em Nuvem - Transformando o
Mundo da Tecnologia da Informacg&o. Rio de Janeiro: Brasport, 2009.

Bibliografia Complementar

RADFAHRER, Luli. Enciclopédia da nuvem: 100 oportunidades e 500 ferramentas
online parainspirar e expandir seus negocios. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

WARSCHAUER, Mark. Learning in the cloud: How (and Why) to Transform Schools
with Digital Media. New York: Teachers College Press,
2011.

VERAS, Manoel; TOZER, Robert. Cloud Computing: nova arquitetura da Tl. Rio de
Janeiro: Brasport, 2012.

ENGHOLM JR., Hélio. Computagdo em nuvem com o Office 365. Sdo Paulo. Novatec
Editora, 2015.

GABRIEL, Martha. educ@r: a (r)evolucdo digital na educacdo. Sdo Paulo: Saraiva,
2013.
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DISCIPLINA: Educacéo e Redes Sociais — 16 horas

EMENTA: A sociedade e a educacdo em recentes transformacdes da cultura, das
instituicdes e dos valores sociais. As redes sociais. Globalizagdo e educacdo. As redes
sociais no processo de ensino e aprendizagem e da articulagdo dos movimentos sociais.

Bibliografia Basica

RECUERO. Raquel. Redes Sociais na Internet. 2. ed. Porto Alegre, Sulina, 2011.
Silveira, Sergio Amadeu. Cidadania e redes digitais = Citizenship and digital
networks/Sergio Amadeu da Silveira, organizador. — 1a ed. — S&o Paulo: Comité Gestor
da Internet no Brasil: Maracd — Educacéo e Tecnologias, 2010.

LEVY, Pierre. Conex&o planetariaz o mercado, o ciberespaco, a consciéncia.
Traducdo: Maria Lucia Homem e Ronaldo Entler. Sdo Paulo: Ed. 34, 2001.

Bibliografia Complementar

LEVY, Pierre. Cibercultura. Traducéo: Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo: Ed. 34, 1999.
KEEN, Andrew. #vertigemdigital: por que as redes sociais estdo nos dividindo,

diminuindo e desorientando. Rio de Janeiro: Zahar, 2012.

MOREIRA, J. Anténio; MELARE, Daniela; MONTEIRO, Angélica (Org.). Educacéo a
distancia e elearning na web social. Sdo Paulo: Artesanato Educacional, 2014.

PELLANDA, Nize M. C.(org.). Ciberespago: um hipertexto com Pierre Levy. Porto
Alegre: Artes e Oficios, 2000.

SANTAELLA, L.; LEMOS, R. Redes sociais digitais: a cognicao conectiva do Twitter.
Sao Paulo: Paulus, 2010.
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DISCIPLINA: Nativos e imigrantes digitais no contexto educacional — 16 horas

EMENTA: Os aprendizes — criancas, jovens e adultos — e o desenvolvimento humano
em uma perspectiva dos ciclos da vida. Aprendizagem: crencas, sentimentos,
condicbes, culturas e sistema da aprendizagem. Aprendizagem ao longo da vida e
educacéo continuada. Ensino e Aprendizagem na era digital: nativos e imigrantes.

Bibliografia Basica
CLAXTON, Guy. O desafio de aprender ao longo da vida. Porto Alegre: Artmed, 2005.

VRAKKING, Ben. Homo Zappiens: Educando na era digital. 12. Ed. Sdo Paulo:
Artmed, 2009.

POZZO, Juan Ignacio. Aprendizes e mestres: a nova cultura da aprendizagem. Porto
Alegre: Artmed, 2002.

Bibliografia Complementar

IZQUIERDO, Ivan. Memdéria. Porto Alegre: Artmed, 2002. (Verificar bibliografia)

PERRENOUD, Philippe. Os ciclos de aprendizagem: um caminho para combater o
fracasso escolar. Porto Alegre: Artmed, 2004.

REGO, Nelson; MOLL, Jaqueline; AIGNER, Carlos (Orgs.) Saberes e Préaticas na
construcdo de sujeitos e espagos sociais. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2006.

TOSCHI, Mirza Seabra (Org.). Leitura na Tela, da mesmice ainovagao. 1 ed. Goiania:
Editora da PUC — Go, 2010. 180 p.

COLL, César. Desenvolvimento Psicoldgico e Educacédo. Porto Alegre: Artmed, 1995.
Vol. I, Il e lll.
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DISCIPLINA: Intervencbes didatico-pedagdgicas com as tecnologias — 32 horas

EMENTA: A escola imersa nas tecnologias e as performances da docéncia. Novas
configuragdes na relagdo professor e aluno e intencionalidade nas relagcbes com o

saber.

Bibliografia Basica:

ARROYO, Miguel. Curriculo, territério em disputa. Petrépolis, RJ: Vozes, 2011.

COLL, César; MONEREO, Carles (e colab.) Psicologia da educacao virtual: aprender
e ensinar com as tecnologias da informacdo e da comunicagdo. Porto Alegre:
Artmed, 2010.

MARQUES, Mario Osorio. A escola no computador. Linguagens rearticuladas,
educacdo outra. ljui, Unijui, 1999.

Bibliografia Complementar:

ARROYO, Miguel. Oficio de Mestre. Petropolis, RJ: Vozes, 2001.

CHARLOT, Bernard. Da relagdo com o saber: elementos para uma teoria. Porto
Alegre: Artes Médicas Sul, 2000.

GABRIEL, Martha. Educ@r: a (r)evolucéo digital na educacdo. Sado Paulo: Saraiva,
2013.

MARQUES, Mario Osorio. A aprendizagem na mediacéo social do aprendido e da
docéncia. ljui, Unijui, 2006.

MOLL, Jaqueline. Caminhos da educacdo integral no Brasil. Direito a outros
tempos e espacos educativos. Porto Alegre: Armed, 2011.
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DISCIPLINA: Softwares e Jogos Eletrénicos Educacionais — 40 horas

EMENTA: Jogos eletrbnicos e aprendizagem significativa. Jogos e Softwares
Educacionais: O que séo e sua utilizacdo em sala de aula nas diferentes areas do saber.

Introducéo ao desenvolvimento de jogos.

Bibliografia Basica:

GULARTE, Daniel. Jogos eletrdnicos: 50 anos de interacéo e diversao. Teresépolis:
Novas Idéias, 2010.

MOITA, Filomena. Game on: jogos eletrénicos na escola e na vida da geracdo @.
Campinas: Alinea, 2007.

PERUCIA, Alexandre Souza [et El.]. Desenvolvimento de jogos eletrénicos: teoria e
pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
Bibliografia Complementar:

MATTAR, Jodo. Games em educacdo: como os nativos digitais aprendem. Séo
Paulo: Pearson, 2009.

JUNIOR, Adriano José Rossetto. et al. Jogos Educativos: estrutura e organizagéo
da pratica. 5 ed. Sdo Paulo: Phorte, 2009.

PRENSKY, Marc. Aprendizagem baseada em jogos digitais. Sdo Paulo: Senac-SP,
2012.

SANCHO, Joana M. Tecnologias para transformar a educacgéo. Porto Alegre: Artmed,
2006.

SANTAELLA, Lucia; FEITOZA, Mirna (Org.). Mapa do jogo: a diversidade cultural dos
games. Sao Paulo: Cengage Learning, 2009.



http://www.phorte.com.br/livro-jogos-educativos-estrutura-organizacao-pratica-221g#autor-adriano-jose-rossetto-junior
http://www.phorte.com.br/livro-jogos-educativos-estrutura-organizacao-pratica-221g#autor-adriano-jose-rossetto-junior
http://www.phorte.com.br/livro-jogos-educativos-estrutura-organizacao-pratica-221g#autor-adriano-jose-rossetto-junior
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DISCIPLINA: Seminério de Pesquisal - 16 horas

EMENTA: Articulacdo entre teoria e pratica com a apresentacao das producdes dos
alunos. Interacéo entre pos-graduandos e professores do curso. Apresentagéo e
discussao de areas de pesquisa dos professores do curso. Elaboracéo e defesa dos
Projetos de Pesquisa.

MODULO Il - TECNOLOGICO-METODOLOGICO

DISCIPLINA: Midias Digitais e Recursos Tecnoldgicos na Educagao — 36 horas

EMENTA: Conceitos e aplicagbes multimidia, Estudo das Midias Video, Radio,
Impressa, Internet, Mobile Learning, Estudos de casos: Ambientes escolares com
aplicacbes da multimidia. Utillizagdo de Tecnologias/dispositivos  moveis,

compartilhamento de arquivos.

Bibliografia Basica

ALMEIDA, Maria Elizabeth B. De; MORAN, José Manuel. Salto para o Futuro. Brasilia:
Ministério da Educacao, Seed, 2005.

ANG, Tom. Video Digital — Uma Introduc¢édo. S&o Paulo :Editora Senac, 2007.

FILHO, W. de Padua Paula. Multimidia: Conceitos e Aplicacdes. Rio de Janeiro:
Editora LTC, 2000.

Bibliografia Complementar

PEREIRA, V. A. Multimidia Computacional: Producéo, Planejamento & Distribuicéo.
Floriandpolis: Visual Books, 2001.

SANCHO, Juana M.; HERNANDEZ, F. Tecnologias para Transformar a Educagéo.
Porto Alegre: Artmed, 2006.

SILVA, M. S. HTML 5. A Linguagem que revolucionou a web. S&do Paulo: Novatec,
2011.

TOSTA, Sandra Pereira. Midia & Educacao. Sdo Paulo: Autentica, 2008.

VASCONCELOQOS, Laércio. Multimidia nos PCs Modernos. Sao Paulo: Makron Books,
2003.
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DISCIPLINA: Tecnologias assistivas na Educacdao Inclusiva — 16 horas

EMENTA: Estudo sobre as Tecnologias Assistivas e a relagdo com a mediacdo
pedagdgica e a utilizacdo de softwares aplicativos de uso especifico na area da

educacao e incluséo.

Bibliografia Basica:

COSTA, José V. da; OLIVEIRA, Maria A. M. Novas Linguagens e Novas Tecnologias.
— Educacéao e Sociabilidade. Rio de Janeiro: Vozes, 2004.

LLANO, José Gregorio de; ADRIAN, Mariella. A Informética Educativa na Escola.
Séo Paulo: Loyola, 2006.

MARTINS, L. de A. R.; PIRES, J.; PIRES, G. N. da L.; MELO, F. R. L. V. de
(orgs.).Incluséo - Compartilhando Saberes.3.ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2008.

Bibliografia Complementar:

EGGERTSDTTIR, R.; MARINOSSON, G. L.; PACHECO, J. Caminhos para a Inclusao.
Porto Alegre: Editora Artmed, 2006.

FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Editora Paz e Terra, 1984.

GIROUX, Henry A. Os professores como intelectuais. Porto Alegre: Editora Artmed,
1997.

SANTOS, B. R. A. Comunidade Escolar e Incluséo. Lisboa: Editora Instituto Piaget,
2007.

NETTO, Alvin A. de Oliveira. Novas Tecnologias &Universidade. 1.ed. Rio de Janeiro:
Vozes, 2005.
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DISCIPLINA: Acessibilidade aplicada a Producdo de Materiais Pedago6gicos — 16

horas

EMENTA: Confeccdo de materiais pedagdgicos acessiveis, Tecnologias Assistivas
como facilitadores na educacédo inclusiva, tecnologias assistivas ja existentes e seus

usos no processo de ensino e aprendizagem.

Bibliografia Basica:

SONZA, A. P.; KADE, A.; FACANHA, A.[et. al.]. Acessibilidade e Tecnologia Assistiva:
Pensando a Inclusdo Sécio-digital de PNEs. Bento Gongalves, 2013. Série Novos
Autores da Educacao Profissional e Tecnoldgica.

PUPO, D et al (org). Acessibilidade: discurso e pratica no cotidiano das bibliotecas.
Campinas, SP: UNICAMP/Biblioteca. Central Cesar Lattes, 2006.

SASSAKI, R. Inclusdo. Construindo uma Sociedade para Todos. Editora Wva.
Brasilia, 2007.

Bibliografia Complementar

COOK, AM. & HUSSEY, S. M. (1995) Assistive Technologies: Principles and
Practices. St. Louis, Missouri. Moshy - Year Book, Inc.

MOSCOVICI, S. A representacio social da psicanalise. Trad. Alvaro Cabral. Rio de
Janeiro: Zahar Editores, 1978.

MOSCOVICI, S. A. Representacfes sociais: investigagcbes em psicologia social.
Petrépolis: Vozes, 2003.

ROSE D. H. e MEYER, A. Teaching Every Student in the Digital Age: Universal
Design for Learning. ASCD, 2002.

SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo.
Séo Paulo: Palus, 2004.




19

DISCIPLINA: Metodologia Cientifica — 20 horas

EMENTA: Apresentacdo dos elementos que constituem as normas da ABNT relativas
a producéo/organizacao de artigos cientificos e resumos. Organizacdo de referéncias
bibliograficas. Ciéncia e Conhecimento Cientifico. Pesquisa. Projetos de Pesquisa.
Relatoérios de Pesquisa.

Bibliografia Basica:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6022: informacédo e
documentacdo - artigo em publicacdo periédica cientifica impressa. Rio de Janeiro,
2003.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informacéo e
documentacdo - referéncias - elaboracé&o. Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6024: informacédo e
documentacdo - numeragdo progressiva das se¢des de um documento -
apresentacdo - elaboracao. Rio de Janeiro, 2012.

Bibliografia Complementar:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6028: informacdo e
documentacdo - resumo - apresentacao. Rio de Janeiro, 2003.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: informacéo e
documentacéo - citacbes em documentos - apresentacdo. Rio de Janeiro, 2002.

BASTOS, Cleverson Leite; KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender: introducéo a
metodologia cientifica. 22.ed. Petrépolis: Vozes, 2008.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de pesquisa. 7.ed.
Sao Paulo: Atlas, 2011.

FEITOSA, Vera Cristina. Redagdo de textos cientificos. 12.ed. Campinas: Papirus,
2009.
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DISCIPLINA: Pesquisa em Educacao — 32 horas

EMENTA: A construcdo do objeto de pesquisa em Educacdo: motivacdes, delimitacdo
do problema de pesquisa, delineamento teérico. A abordagem quantitativa com a
utiizacdo e a interpretagcdo de dados estatisticos; a abordagem qualitativa com a
utilizacdo e a interpretacdo de dados qualitativos. Pesquisa em base de dados. Portal

Capes.

Bibliografia Basica

CERVO, A. L. e BERVIAN, P. A. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Makron Books,
1996.

LAKATOS, E.M.; MARCONI, M. de A. Metodologia Do Trabalho Cientifico:
Procedimentos Basicos, Pesquisa Bibliografica, Projeto E Relatério, Publicacdes E
Trabalhos Cientificos. 2. Sdo Paulo: Ed. ATLAS, 1986.

RUDIO, F. V. Introducéo ao projeto de pesquisa cientifica. Petropolis: Vozes, 19 ed.,
1995.
Bibliografia Complementar

BARROS, A. J. P. De e LEHEFELD, N. A. de S. Fundamentos de Metodologia
Cientifica. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1986.

MOTTA-ROTH, D. (Org.) Redagdo Académica: principios béasicos.l. Ed. Santa Maria:
Imprensa Universitaria, 2001.

PEREIRA, José Matias. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. S&o Paulo:
Atlas, 2007.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez Editora, 20
ed., 1996.

TRIVINOS, A. N. S. Introducdo a Pesquisa em Ciéncias Sociais: a pesquisa
gualitativa em educacédo. Sao Paulo: Editora Atlas, 1992.
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DISCIPLINA: Seminério de Pesquisa Il - 32 horas

EMENTA: Articulacdo entre teoria e pratica com elaboracéo e defesa de trabalho de

conclusédo de curso.




6. CORPO DOCENTE
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Quadro 2: Relacdo dos professores com sua respectiva titulacao e instituicdo de origem.

DOCENTE

GRADUACAO

TITULACAO

INSTITUICAO DE ORIGEM

ADAO CARON CAMBRAIA

Informatica

Mestrado

IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto

CLEITOM JOSE RITCHER

Lic. em Computacéo

Especializag&o

IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto

EDUARDO DALCIN Informatica Mestrado IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto

HENRIQUETA ALVES DA SILVA Filosofia/Sociologia Mestrado IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto

INAIARA ROSA DE OLIVEIRA Biologia Doutorado IF Farroupilha - Campus Santo

Augusto

JULIANI NATALIA DOS SANTOS

Educacéo Especial

Especializagéo

IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto

LUCIANO DE ALMEIDA Educacao Fisica Mestrado IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto
MARCIA ADRIANA ROSMANN Pedagogia Mestrado IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto
MARILEIA GOLLO DE MORAES Pedagogia Mestrado IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto
MARCIA FINK Informética Mestrado IF Farroupilha - Campus Santo
Augusto
PAOLA RAFAELA PIZONI Pedagogia Especializagédo IF Farroupilha — Campus Santo
Augusto
PAULO HENRIQUE DE SOUZA OLIVEIRA Ciéncia da Especializagédo IF Farroupilha — Campus Santo
Computacéo Augusto
RICARDO CORREA Sociologia Mestrado IF Farroupilha — Campus Santo
Augusto
RENIRA CARLA SOARES Informética Especializagédo IF Farroupilha — Campus Santo
Augusto
SERGIO RENI TIECHER Informética Especializagédo IF Farroupilha — Campus Santo
Augusto
MARIA ANGELICA FIGUEIREDO Informatica Mestrado IF Farroupilha - Campus Julio de

Castilhos
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7. METODOLOGIA DE ENSINO E CRITERIOS DE AVALIACAO

Tem-se por meta a formagcdo de Especialistas em Gestdo de Tecnologia da
Informacdo, no espago de dezoito meses, oferecendo-lhes subsidios teoricos-
metodolégicos para compreender o processo de gestdo da Tecnologia da Informacao,
identificando limites e as possibilidades de acao neste contexto. O profissional devera ser
capaz de realizar o planejamento estratégico de Tecnologia da Informacdo, conceber e
realizar a gestéo executiva de projetos de melhoria dos processos nas areas de governanca,
gestdo de processos, engenharia de software, gestao de projetos, seguranca da informacao

e infraestrutura de Tecnologia da Informacé&o.

7.1. Metodologia

O curso se desenrolard em aulas presenciais e atividades a distancia, sustentando-
se na concepgao epistemoldgica interacionista. Primara pela metodologia da acéo — reflexéo
— acdo como elemento desencadeador da pratica pedagdgica. Os procedimentos

metodoldgicos serdo desenvolvidos por meio de:

e Exposicdo dialogada

e Leituras orientadas de obras e textos

e Seminarios

e Estudos em grupos

o Pesquisa — coletas de dados

¢ Oficinas pedagdgicas

e Ciclos de debates

e Sistematizagdes individuais e grupais

e Aulas praticas em Laboratério de Informéatica

e Utilizagdo de AVAs para apoio a aprendizagem

e Criacdo de grupos de estudos em redes sociais

Tais estratégias metodologicas propiciardo o aprofundamento tedrico, a reflexdo
critica e 0 consequente posicionamento em relacdo a construcdo de praticas pedagodgicas
que permitam a integracdo da Informéatica e a Educagéo, em uma perspectiva de promover a
incluséo de todos os sujeitos envolvidos nos processos de construcdo do conhecimento.

A concepcédo da proposta metodoldgica do curso contempla aspectos que propiciam
uma acado docente alicercada no potencial explicativo e transformador, com base nas

seguintes premissas:
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e Os saberes a serem apropriados e compreendidos pelos participantes devem ser
entendidos enquanto conhecimentos da ciéncia e da tecnologia concebidos
como parte da cultura a ser processada.

e As propostas de atividades devem estar fundamentadas em temas relevantes
para o estudo, de forma a oportunizar a interpretacéo de situacfes significativas
da pratica educativa e social.

e Os principios tedrico-praticos da acdo docente necessarios ao aprimoramento do
processo de aprendizagem escolar dos seres humanos contemporaneos devem
se pautar na compreensdo do contexto geo-histérico-social no qual estédo
inseridos e dos campos culturais existentes.

e Compreender o processo formativo enquanto foco de criagdo e producdo de
conhecimento a partir da investigacdo e da aprendizagem, tendo o dialogo
enquanto desejo humano e método de reflexdo capaz de lhes fornecer as
alternativas de intervencdo na realidade social, por meio da relagéo interativa
entre o pensar, o investigar, o agir e o aprender.

e A expectativa é de que o entendimento da abrangéncia do conceito de
investigacdo para além do principio cientifico da pesquisa possa revelar a
relevancia de seu principio educativo, o qual deve nortear os tracados didatico-
pedagogicos da acdo docente, como forma de possibilitar a interacdo entre o
pensar e 0 agir enquanto metodologia de planejamento da gestédo institucional e
enquanto organizacdo do tempo/espaco de situagbes de aprendizagem a serem
vivenciadas em ambientes de aula.

E importante que as reflexdes acerca dos temas a serem abordados apresentem o
entendimento de que:

A acdo educativa reflete a adocao de principios filosoficos por parte de seus agentes,
e sua atuacao significa agdo do homem na constru¢do da sociedade, a qual, por sua vez,
deve garantir as futuras geracdes um mundo com mais sustentabilidade em que a "ética da
compreensdo planetaria" seja compreendida como atitude deliberada dos que ainda creem
ser possivel a construgdo de sociedades menos excludentes, mais democréticas e,
consequentemente, mais solidarias.

O compromisso dos professores com a democratizacdo da aprendizagem se
expressa por meio de competente compromisso politico, ético e pedagdgico.

E uma emergéncia social romper com a fragmentacdo dos saberes, com a disjuncao
homem/natureza, sujeito/objeto, corpo/alma e anunciar a necessidade de se (re)aprender a

(re)ligar parte/todo, texto/contexto, de estimular a unidade da diversidade, de forma que o
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pensamento Unico que hoje se constitui em um dos sustentaculos do neoliberalismo possa
ser anulado.

Nesse sentido, a metodologia se propbe a promover o debate das principais
questdes relacionadas a Informética aplicada na Educacdo, considerando que se
desenvolvem num contexto de complexidade, cuja andlise exige diversos olhares e varias
leituras. Portanto, a interdisciplinaridade passa a constituir elemento imprescindivel a
formacdao do profissional que se propfe a atuar nessa area.

A interdisciplinaridade, no curso, tem o propésito de realizar articulacdes e interacdes
entre as diversas tematicas que o compde, possibilitando a conexdo entre as diferentes
areas do conhecimento e o todo educacional, contribuindo para a construcao de uma pratica
profissional diferenciada e, também, para uma producdo académica que promova a inter-
relacé@o entre as areas das ciéncias tecnoldgicas, humanas, sociais e aplicadas.

E pertinente esclarecer que a disposicéo das disciplinas dos médulos | Didatico-
Pedagdgico e Il Tecnoldgico-Metodolégico ndo traduz a flexibilidade, dinamicidade e o
cunho interdisciplinar pretendidos. Trata-se de uma distribuicdo pro forma, cujo critério
norteador levou em conta tanto a proximidade tematica quanto a proximidade

epistemoldgica, destacando as interfaces tedrico-metodoldgicas de seus componentes.

7.2 Atividades complementares

Como atividades complementares, destacam-se seminarios, estudos de caso,
observacdes de aulas e elaboracdo de artigos e projetos de pesquisa, elaboracdo de
materiais pedagogicos/tecnolégicos, promovendo o aluno-professor ao status de professor-

pesquisador e incentivando a cultura da pesquisa enquanto atitude investigativa.

7.3. Critério de Avaliacéo

O aluno sera considerado aprovado em cada disciplina, bem como no trabalho de
conclusao de curso (artigo cientifico), quando atingir, no minimo, conceito “C” e apresentar
frequéncia minima de 75% da carga horaria de cada disciplina.

A conclusdo do curso esta condicionada a aprovagdo em todas as disciplinas e a
entrega e defesa do trabalho de conclusdo de curso (artigo cientifico), que sera individual. A
producdo de artigo a partir do estudo da realidade local do educador cursista (trabalho de
conclusdo de curso) e a publicacdo dos artigos tém como objetivo dar destaque as acdes
em educacéo e contribuir no avango do conhecimento na &rea. Sendo o aproveitamento do
aluno em cada disciplina expresso pelo que rege o Regulamento Geral da Pos-Graduagéo
do IF Farroupilha (Resolucdo CONSUP n°96/2015 e sua alteracdo Resolucdo CONSUP
n°02/2016).



26

O trabalho de conclusédo de curso (TCC) deve ser apresentado em sessao
publica & Banca Examinadora, possibilitando o conhecimento do que foi desenvolvido no
curso, bem como uma reflexdo acerca do espacgo-tempo do especialista em Informética
Aplicada na Educagao.

A avaliacdo do TCC serd realizada através de parecer da banca examinadora,
sendo que para ser aprovado o pés-graduando devera obter no minimo conceito “C”. Os
critérios da avaliagdo da defesa do artigo seréo definidos pelo colegiado do curso.

7.4. Trabalho de Concluséo do Curso

Atendendo a legislacdo vigente, as monografias (artigo cientifico, no presente curso)
estardo sendo divulgados através de Banca Examinadora que devera possibilitar
conhecimento do que foi desenvolvido no Curso, buscando uma reflexdo sobre o espago-
tempo do especialista em Informatica Aplicada na Educacao.

Para a banca examinadora, além do professor orientador e de um professor do
Curso, podera ser convidado um professor que ndo esteja vinculado ao Curso referido,
podendo inclusive ser de outros Institutos Federais ou outras Instituicbes de Ensino
Superior, totalizando trés (03) participantes na Banca, isto para a legitimidade do processo,
além da observancia das exigéncias da Pré-Reitoria de Pesquisa, Po6s-Graduagdo e
Inovacéo.

Os alunos deverao ser incentivados pelo grupo de professores a producéo cientifica,
resultando na publicacdo de artigos em eventos ou revistas ligadas a area da informatica e

educacdo.

7.5. Controle de frequéncia

Deve ser realizado no decorrer dos encontros presenciais e a distancia, sendo
vedado qualquer tipo de acordo que descumpra tal observagéo. A frequéncia é registrada no
Diario de Classe de cada disciplina observando os registros de logs do Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle (nos casos das atividades a distancia). O aluno é considerado
aprovado em cada componente quando atingir, no minimo, conceito “C” e apresentar

frequéncia minima de 75% da carga horaria de cada disciplina.



27

8. INFRA-ESTRUTURA FISICA E RECURSOS TECNOLOGICO

O campus proponente dispde de infraestrutura adequada para o pleno
funcionamento do curso como: salas de aula, laboratérios de informatica, laboratérios
didaticos, Biblioteca, aparelhos de multimidia, retroprojetores, quadro branco e de giz, sala
de videoconferéncia.

O municipio de Santo Augusto possui linhas de 6nibus e vias publicas asfaltadas,
com um sistema de transporte de estudantes ja consolidado para o campus, pois 0 mesmo
se encontra em funcionamento desde o ano de 2008. O Instituto Federal Farroupilha
campus Santo Augusto, situa-se a aproximadamente 800 metros do centro do municipio
através de acesso asfaltico pela Rua Fabio Andolhe. Possui uma area de terra de 125.000

m2 e 2.698,84 m2 de area construida.

8.1. Infraestrutura disponivel
A infraestrutura disponivel para o curso estd distribuida em salas de aula, laboratérios
didaticos, biblioteca escolar, ambientes administrativos e areas de circulagdo. As estruturas

gue serdo utilizadas para a execucgdo da especializagéo séao:

Quadro 3. Estrutura fisica disponivel

Espacgos Quantidade/Area (M?)
Auditério Auditério com 180 lugares, climatizado e com sistema de
projecao
Banheiros 06 Sanitarios
Biblioteca Biblioteca com mais de 5 000 exemplares

Instalagées Administrativas Espaco Administrativo

Arquivo para documentos

Laboratérios 05 laboratérios de informatica com 20 computadores

Salas de Aula 14 salas de aulas climatizadas e com sistema de
projecéo (datashow)

Sala de Docentes 8 Sala de Professores

Areas de Circulacéo

Infra-estrutura Prédio infra-estrutura rural
funcionamento

Salas Administrativas/115 m2
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Sala para Funcionéario/18 m2

01 Depdsito de material

8.2. Biblioteca

A biblioteca do IF Farroupilha, campus Santo Augusto mais de 5.000 exemplares.
Cabe ressaltar que todas as bibliotecas da Instituicio operam com o sistema Pergamum,
gue € um software especializado em gestdo de bibliotecas, facilitando assim a gestdo de
informacg&o, ajudando a rotina diaria dos usuarios da biblioteca. Ha a possibilidade da
renovacdo remota e da realizacdo de buscas de materiais através de catalogo on line,
disponivel nas paginas dos campi. Assim, destaca-se que o estudante de qualquer unidade
do IF Farroupilha pode solicitar empréstimo de materiais de qualquer das Bibliotecas

Institucionais. As obras serdo solicitadas pelos estudantes e remetidas via malote.

9. CERTIFICACAO

Os alunos que cumprirem todas as exigéncias jA mencionadas para a conclusdo do
Curso, poderdo solicitar para a Coordenagédo, dentro do prazo previsto no calendario do
curso, o certificado em nivel de Pos-Graduacgéo Lato Sensu de Especialista em Informatica

Aplicada na Educacéo.



